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INTRODUCCION

e Ajedrez en los Colegios.

El Ajedrez es un instrumento pedagogico y ludico de primer orden gracias a las ventajas que conlleva su
aprendizaje y su practica en la formacion integral de las personas, recomendado oficialmente en 1995 por la
UNESCO a todos sus paises miembros, para su incorporacion como materia educativa tanto en la ensenanza
Primaria como en la Secundaria.

Esta incorporacion se ha realizado de distintas maneras: mientras que, en algunos paises como Rusia,
Cuba, Argentina, Venezuela o Colombia, el Ajedrez forma parte obligatoria del curriculum de los alumnos, en
otros, el Ajedrez se incluye como asignatura optativa. Por esta segunda opcion se han inclinado muchos centros
educativos espanoles y, de forma generalizada, en algunas comunidades, como en Canarias, donde desde 1998,
en todos sus centros, el Ajedrez es una de las asignaturas por las que pueden optar los estudiantes de 3° y 4° de
ESO. Sin embargo, el uso mas generalizado del Ajedrez en las escuelas de nuestro pais es su practica como
actividad extraescolar.

En otros lugares se han tomado medidas mas originales, como en la ciudad alemana de Dresden, donde
se ha iniciado un proyecto en varias escuelas para sustituir una hora de clase de matematicas semanal por una
de Ajedrez; una decision que se adopto después de verificar en las investigaciones llevadas a cabo durante mas
de cuatro ainos por la Universidad de Treveris que la capacidad matematica y de lectura de los ajedrecistas es el
doble de buena que la del promedio de los alumnos, y que sus capacidades linguisticas son tres veces mejores

respecto a quienes no juegan al Ajedrez.

¢ Todo son ventajas:

Ya sea como asignatura curricular o como actividad extraescolar, el Ajedrez es uno de los juegos mas
completos para el desarrollo intelectual de los mas pequenos. A continuacion, se exponen algunas de las
principales habilidades y capacidades que los nifios pueden adquirir con su practica, tal como recogen José
Maria Olias en su obra 'Desarrollar la inteligencia a través del Ajedrez’ y Jorge Laplaza en 'Habilidades
intelectuales y Ajedrez’, todas ellas, extrapolables en el ambito educativo a su aplicacion general en las distintas
areas del conocimiento.

Aumenta /a capacidad de concentracion: una de las causas mas frecuentes con las que se relaciona el

fracaso escolar es la falta de atencion y concentracion de los estudiantes, una capacidad que se puede fomentar
Facilmente con la practica del Ajedrez, ya que requiere por parte del jugador un alto grado de concentracion y
observacion para poder desarrollar la partida adecuadamente.

Ejercita Ia memoria: ya sea la memoria a corto plazo, para recordar los movimientos que se han

realizado durante la partida, o a largo plazo, para no olvidar otras partidas jugadas, la multiplicidad de

INSTITUTO ANDALUZ PARA EL FOMENTO DEL AJEDREZ

C/ Dr. Antonio Herrera Carmona, 7 - 41009 Sevilla - TIf.: 660 394 908 - 955 712 828



alternativas a las que se enfrenta el jugador de Ajedrez tiene como resultado una mejora en su capacidad de
retener y recordar datos en la mente.

Desarrolla el razonamiento logico matematico: esta demostrado que el razonamiento y el proceso de

analisis utilizado en el juego del Ajedrez es muy similar al que se usa en matematicas y, por tanto, su practica
puede ser beneficiosa para mejorar las aptitudes matematicas de los alumnos.

Mejora la capacidad de resolucion de problemas y la toma de decisiones: durante la partida el jugador de

Ajedrez se enfrenta a distintos problemas que debe resolver, analizando todas las soluciones posibles y
eligiendo la mas adecvada, incluso, muchas veces, bajo la presion del limite de tiempo para tomarlas.

Incrementa la autoestima y el afan de superacion: cada partida es un nuevo reto para el jugador, que

intentara mejorar su habilidad para jugar cada vez mejor; asimismo, cada vez que gana una partida, el
ajedrecista aumenta su autoestima y valora su pericia en el juego. En el caso de perder, contribuye a potenciar
la autocritica.

Ayuda a aprender a reflexionar, planificar y prevenir: en cada movimiento el jugador debe reflexionar
sobre todas las jugadas posibles y los ataques que puede recibir, de modo que pueda anticiparse a las
respuestas del contrario y tener previstas con antelacion las posibles lineas de juego.

En nuestro método, el Ajedrez se presenta como un juego que puede convertirse en un instrumento
pedagégico no convencional que apoya decididamente la labor docente, enriqueciendo al nino con nuevos
mecanismos de pensamiento que seran la base para llegar a la etapa operatoria formal.

Asimismo, se descubre que el juego, ademas de posibilitar su practica a disminvidos fisicos y psiquicos y
a ninos con alteraciones de la atencién, desarrolla la idea de cooperacion (entre piezas o jugadores en equipo),
armonia y ponderacion de posibilidades, valores absolutos y relativos, creatividad, estimula el desarrollo
mental, aumenta su capacidad de calculo y raciocinio, desarrolla la imaginacion, contribuye a fijar la atencion,
desarrolla la capacidad de abstraccion, Favorece el pensamiento légico formal, forma el espiritu de
investigacion e inventiva, desarrolla la capacidad de observacion y analisis en la esfera socio-afectiva, favorece
el orden en la actividad, educa para el ocio a través de una actividad creativa, integra al grupo social, ejercita
cualidades para superar problemas grupales y de tipo disciplinario y favorece las normas de cortesia que

impone la practica del juego (respeto, acatar las normas, tenacidad, aprender a ganar y a perder. ..., ...).

e ElAjedrez: un juego.
Mucho se ha hablado y escrito sobre el Ajedrez. Es una ciencia, un arte y un juego.
Huizinga planteaba que el instinto vital de la cultura humana es el juego. Es una actividad que, al
principio de la vida, se inicia con los mas basicos movimientos, que se van complicando hasta lograr el dominio

de toda la enorme complejidad del cuerpo humano.
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El Ajedrez es un juego muy especial. Su misterio radica en la ductilidad y su longevidad, ya que sigue
mostrandose indomable. En su intento por dominarlo se han desarrollado grandes superaciones intelectivas,
personales y colectivas.

¢ Herramienta pedagoégica.

Tiene todas las cualidades para convertirse en una excelente herramienta pedagogica: esta de acuerdo
con el diseio curricular, responde adecuadamente a los objetivos generales que se consignan en él y se enseia
jugando, con los grandes beneficios que la libertad de un juego otorga. El instinto de jugar es exclusivo para el
hombre y su desarrollo.

Desde el punto de vista intelectual, es necesario destacar principalmente que el aumento de la
capacidad de atencion y concentracion, la mejora del razonamiento logico y de la memoria, y el hecho de
aprender a estar en silencio sirven para fomentar y reforzar la adquisicion de los habitos de estudio y, en
consecuencia, inciden positivamente en la mejora del rendimiento escolar.

Ademas, se potencian sustancialmente las capacidades de calculo, de analisis y de sintesis; se mejora la
percepcion, la discriminacion, la creatividad, la imaginacion y la intuicion; se trabaja la orientacion espacio
tiempo y se mejora la expresion verbal.

El Ajedrez, en definitiva, es importante para la estimulacion del pensamiento, puesto que su practica
engloba dos tipos de razonamiento: el convergente, que consiste en saber aplicar los procedimientos y los
razonamientos légicos adecuados para encontrar soluciones correctas (este razonamiento convergente se
puede ensenar y aprender), y el divergente o creativo, donde en funcion de los conocimientos y/o experiencias
previas se halla una u otra respuesta (creaciones), diferentes segun la persona y las circunstancias del
momento (esta capacidad de creacion se puede potenciar pero es muy dificil ensenarla porque se basa en la
intuicion).

En la resolucion de problemas es muy importante, en primer lugar, tener la capacidad de reconocerlos;
en segundo lugar, poder seleccionar los elementos importantes y discriminar los que no lo son. Y, en tercer
lugar, poder comparar diferentes sitvaciones y realizar los calculos mentales necesarios para encontrar las

soluciones mas idoneas.

e Ajedrezy salud.

Dentro del ambito de la salud, el Ajedrez fomenta el desarrollo y el mantenimiento de las capacidades
intelectuales y, a la vez, ayuda a encontrar un equilibrio emocional que aporta bienestar y felicidad a las
personas, y a aprender a convivir.

Através del Ajedrez, se puede incidir en la educacion emocional de los pequeiios y adolescentes, a fin de

evitar o reconducir muchas de las conductas antisociales y agresivas presentes en nuestra sociedad.
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Para los niios y las ninas, la estimulacion de estas capacidades es necesaria para conseguir desarrollar

su inteligencia, y también, para ayudarlos a ser mejores personas.

o ElAjedrezy su funcién social: las drogas.

Es interesante considerar la funcion social del Ajedrez, y especialmente, la hipotesis de recuperacion,
otra de las propuestas dentro de nuestro proyecto: las actuaciones en las carceles, en los centros de
internamiento de jovenes, en los hospitales, en las residencias de ancianos y centros de dia, en las
urbanizaciones privadas, en las distintas asociaciones y colectivos - vecinales, Hermandades, Peinas Deportivas
y Culturales, ..., ... -.

Se ocupa un espacio de ocio improductivo con una “droga” nueva: el Ajedrez. Y si es necesario actvar
con otra droga, preferimos esa otra droga, la del Ajedrez, que no destruye la mente y el cuerpo.

Definimos en pocas palabras: el Ajedrez recicla los intereses por los cuales los chicos se entregan a las
drogas. Pone al chico en otra dimension. La droga empieza cuando los chicos no tienen intereses; se les bajan las
motivaciones y todo ese tiempo inGtil hace buscar un placer, porque lo necesita. El adolescente necesita
placeres.... pero esta en nuestra mano reemplazar los placeres daninos por los productivos y enaltecedores.

También dentro del ambito social, el Ajedrez puede ayudar a la integracion de los inmigrantes en las
sociedades receptoras y a luchar contra el racismo y la discriminacion de género, como se cita en el ambito
deportivo.

Y, todo ello, como consecuencia de ser un juego o un deporte que permite competir en igualdad de
condiciones personas de todas las edades, tanto hombres como mujeres.

Al ser el Ajedrez un deporte no elitista, Familiar y con prestigio social, favorece la relacion personal
entre individuos de diferentes paises y niveles sociales. Ademas, el gran componente lodico de este deporte lo
convierte en una opcion ideal para el buen uso del tiempo libre y de ocio.

En definitiva, la practica del Ajedrez Facilita el proceso del aprendizaje y la educacion integral de la
persona, lo cual comporta una mejora notable del rendimiento escolar y del grado de maduracion intelectual y

personal del alumnado, o, dicho de otro modo, el Ajedrez contribuye a formar buenos ciudadanos y ciudadanas.

e Ajedrez escolar frente a Ajedrez de Clubes.
Es importante consignar las diferencias que existen entre el Ajedrez escolar y el de los clubes que
integran el juego ciencia federado.
Cuando se ensena Ajedrez en las escuelas debe ponerse énfasis no tanto en los jugadores que mas
destacan, sino en los que tienen dificultades, porque éstas son las mismas que demuestran en el estudio. Al

trabajar en resolverlas jugando se apunta con eficacia a superarlas en las materias curriculares.
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Los mejores procedimientos técnicos para llevar el Ajedrez a las escuelas son aquéllos que aseguran el
desplazamiento del protagonismo del docente, en beneficio del ejercicio pleno de las potencialidades del
alumno, tanto en sus posibilidades grupales e individuales.

Muchas veces la idea de "no inteligencia suficiente” inhibe para jugar al Ajedrez. Es cierto que la
inteligencia es una capacidad que se ejercita con el juego, pero también la memoria. Pero no son suficientes. Se
necesitan ademas constancia y capacidad atencional.

El valor educativo del Ajedrez radica en que estimula elementos positivos como: pensamiento légico,
memoria, imaginacion, tenacidad, precision, investigacion de la mejor solucién, voluntad, concentracion,
discernimiento y autocritica.

Es muy importante para el escolar-ajedrecista, en el umbral de sus conocimientos adultos, el simple
aprendizaje de tener que aceptar las reglas para un juego donde también convive la competencia, como asi
también, el ponderar diversos Factores antes de tomar una decision. En sintesis, empieza a aprender a elegir,

para luego, tener la oportunidad y obligacion de defender y evaluar la eleccion.

e Ajedrez como Deporte.

Dentro del ambito deportivo, el Ajedrez fomenta el respeto por las reglas del juego, la aceptacion del
resultado de las partidas, la solidaridad, la tolerancia y el respeto para las personas y la cooperacion. Es decir, el
Ajedrez es un instrumento que puede ayudar en la socializacion de las personas.

El Ajedrez reune las cualidades de un deporte: ayuda a forjar el caracter, a acostumbrarse a laidea de la
victoria y la derrota y a actuar de acuerdo a ello.

Justamente en la manera de plantear su superacion estara la importancia del rol docente que asuma su
ensenanza.

En el Ajedrez, ademas de estar penalizado el incumplimiento de las normas y reglas del juego, se
considera una Falta grave intentar hacer trampas, con diferencia de otros deportes, en los que cometer Ffaltas
tacticas, simularlas o intentar engaiar a los arbitros forma parte del juego.

Normalmente, ganar y perder partidas ayuda a asumir los propios éxitos y fracasos durante el
transcurso de la vida.

El Ajedrez es uno de los pocos deportes en los que, después de finalizar una partida, los jugadores se
comentan las distintas estrategias y las posibles soluciones en las jugadas erroneas, para que el jugador de
menos nivel pueda aprender y superarse.

Por ser uno de los tres deportes con mas participacion en el mundo, con mas de 600 millones de
practicantes, con figuras mundiales de todos los lugares, donde no predomina la fuerza y si las capacidades
mentales, posibilita la lucha contra la discriminacion racial, social y de género. Por otra parte, el Ajedrez es

compatible con la practica de otras modalidades deportivas.
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El rol socializador del Ajedrez puede aunar diferentes realidades y estamentos sociales. Cuando se
aprende a "leer” las partidas queda a la vista, la evolucion de este juego, que recorrio los mismos caminos que la
difusion de los conocimientos, desde la aparicion de la imprenta.

En este deporte, independientemente de si se compite de modo individual o en equipo, el jugador tiene
que aprender que las piezas deben moverse de forma arménica, para poder actuar en equipo y ganar una
partida.

Con el tiempo, muchos quedaran enganchados al juego y muchos mas lo habran transitado como una de
las formas que la escuela adopta para lograr, como dijera Piaget, “la creacion de hombres que sean capaces de
innovar y no solamente de repetir lo que otros han hecho, con la formacion de mentes que estén en condiciones
de criticar y verificar y de no aceptar todo los que se les proponga”. En suma, individuos formados para adoptar

al método cientifico, que obran de acuerdo con el medio antes que como maestros de Ajedrez.

e Ajedrez en la vida.

Esta demostrada cientificamente la importancia del Ajedrez en la sociedad (experimentos e informes
realizados en Rusia, Islandia, Argentina, EEUU, Espana); frente a la ola de chabacaneria, de frivolidad, de
zafiedad, de telebasura de brutalizacion colectiva de la gente a través, por poner un ejemplo deportivo, del
monocultivo del Fitbol, que esta legando a nuestros ninos y jovenes “valores” como no tener vergienza,
mercadear con la vida propia o la de los demas en los programas de TV, amplificacion en los telediarios todos
los sucesos que conllevan sangre o violencia, calumniar habilmente, ..., ..., y que hace que sean venerados como
auténticos dioses estrellas del balon que, siendo “cracs”, no saben hilvanar cuatro frases coherentes durante
una entrevista, y que permite decir a la demagogia de los dirigentes mediaticos que “dan a la gente lo que les
pide” - como si todo el mundo fuera por ahi pidiendo basura -, frente a todo esto, existen minorias cultas que,
como excepcion a la masa brutalizada - precisamente por su falta del cultura - que es el resto, si seran capaces
de exigir a sus gobiernos que gestionen bien lo que tienen que hacer - éfomentan precisamente los propios
gobiernos esa brutalizacion para que el pueblo no exija? -.

De ahi, la gran importancia de que la poblacion se culturice y, el Ajedrez, es el medio por antonomasia
para aprender jugando.

Hay paises (Holanda, Alemania) que, en funcién de lo expuesto y como primera medida de contencién
ante esa ola de zafiedad que nos invade, han decidido cambiar de modelos y, en lugar de promover como idolos
de la sociedad a la caterva de personajillos que aparecen en TV, encumbran a los deportistas de modalidades

que requieren esfuerzo y disciplina (atletismo, natacion, gimnasia, Ajedrez, ...): el éxito es talento mas trabajo de

forma bien planificada y con método.
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Los niios que practican Ajedrez desarrollan mas su inteligencia - existen estudios cientificos que se han
realizado al respecto - que los que no lo hacen, porque e/ Ajedrez ensena a pensar antes de actuvar. En cualquier
caso, habria que ponerse previamente de acuerdo en qué es la inteligencia: si un nifo dice que manana no podra
venir a clase de Ajedrez porque debe preparar un examen de matematicas, esta claro que el Ajedrez ha
contribuido a que ese nino desarrolle su inteligencia. Ensena asumir responsabilidades, a no echar /a culpa a
cuvalgquiera que no sea yo, a ser consecuente con los actos propios. Hay quien discute si todo eso se llama
inteligencia, pero no cabe duda de que es bueno, y, si es bueno, hay que potenciarlo, especialmente en una
época de problemas graves en los colegios, como la violencia y la desintegracion social: habria que preguntarse
cvantas armas lodico-formativas son tan valiosas como el Ajedrez para luchar contra esa lacra social. El
Gobierno o cualquier otra institucion que decida dar un paso adelante en esta direccion se apuntara un tanto
historico en cuanto a su imagen.

En el ambito de la personalidad, se estimula la iniciativa, el autocontrol, la autodisciplina, el esfuerzo, la
reflexion, el pensamiento critico y la responsabilidad; se mejora la organizacion y la planificacion y se potencia
la autoestima y la autonomia.

En una partida de Ajedrez los jugadores constantemente estan tomando decisiones, sin ninguna ayuda
externa, para conseguir una estrategia ganadora y asi superar las dificultades que los adversarios plantean
durante su desarrollo. Estas decisiones requieren una reflexion y unos analisis previos para poder encontrar la
mejor solucion en cada momento y, a la vez, poder prevenir las futuras respuestas del contrincante.

El jugador, a medida que mejora su capacidad de autocontrol y aumenta el esfuerzo y la tenacidad en los
procesos de analisis, sintesis, reflexion y valoracion de las sitvaciones, ira consiguiendo mejores resultados. Por
lo tanto, el jugador sera responsable de sus propias decisiones, porque en el juego del Ajedrez el azar no tiene
ninguna influencia.

Independientemente de si se gana o se pierde, el ajedrecista aumenta la autoestima, ya que va
constatando que mejoran sus capacidades intelectuales y el autocontrol emocional. Es decir, no solamente se
valora el hecho de ganar o perder, sino también la capacidad de realizar combinaciones artisticas y brillantes y
la mejora en el nivel de juego. Ademas, al progresar, ser reconocido y valorado dentro del grupo, también
contribuye a mejorar la autoestima del que juega.

Las personas que aprenden a escoger la mejor solucion delante de un problema seran mas autonomas y
responsables.

El Ajedrez es para los ninos un entretenimiento noble del intelecto, un objeto cultural, una ciencia con
innumerables facetas por descubrir y un instrumento eficaz en la educacion de la personalidad y para preparar

hombres honestos, sinceros, inteligentes y competentes, emocionalmente equilibrados.
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Resumiendo, algunas razones expuestas, el Ajedrez:

Aumenta la capacidad de calculo.

Desarrolla el razonamiento logico y el pensamiento lateral.

Estimula la imaginacion creadora.

Fortalece la concentracion mental y ayuda a enfocar la atencion de los ninos.

Contribuye notablemente a formar el espiritu de investigacion y de inventiva.

Activa el dinamismo de la memoria.

Despierta y agudiza el sentido critico.

Crea habitos positivos en la esfera del pensamiento: disciplina mental, razonamiento, memoria,
investigacion, analisis, sintesis, ...

Mejora la creatividad e incentiva la Flexibilidad y la originalidad de pensamiento.

Aumenta el éxito académico.

Optimiza la resolucion de problemas y hace descubrir la capacidad propia para resolver por uno mismo
una determinada sitvacion.

Ayuda al enriquecimiento cultural.

Incrementa el coeficiente intelectual en los nifos y ninas.

Contribuye a la interculturalidad de las personas y no distingue niveles socioeconémicos.

No excluye a la persona en ninguna etapa de su vida.

Impone una disciplina atractiva y agradable.

Mejora la autoestima y hace adquirir confianza en las propias fuerzas.

Ayuda a asumir actitudes propias y estimula para nuevas tentativas.

Enseia a controlar los impulsos y obliga a no tomar decisiones apresuradas.

Templa el espiritu y fuerza a pensar antes de hacer las cosas.

Hace entender que el trabajo propio es productivo ain cuando se pierda.

Ayuda a asumir los conceptos de voluntad y constancia.

Introduce en su practica el valor de la paciencia, cuyo aprendizaje para los ninos es crucial en este
tiempo dominado por el vértigo que imprimen Internet, los videojuegos y el zapping.

Estimula que la competencia del juego se convierta en algo positivo, en un afan de superacion personal.
Facilita la formacion de actitudes positivas.

Ejercita la habilidad para la gestion del tiempo.

Ayuda a la planificacion y permite controlar los progresos y marcarse metas.

Muestra que el estudio y el duro trabajo mental conducen a la mejora y al éxito.

Enseia a ser mas preciso en las propias autoevaluaciones.

Incentiva los buenos modales y la caballerosidad.
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e Esel sumun de la tolerancia, y del analisis y la reflexion silenciosos.

¢ Fomenta la calma frente a situaciones dificiles para buscar soluciones.

e Eleva la modestia con los resultados positivos.

¢ Inculca el respeto hacia las opiniones de los oponentes.

e Sublima el instinto de agresion de los niios.

e Estimula la tenacidad y la precision y promueve el discernimiento.

e Se adapta a todas las modalidades académicas (matematicas, lengua, etc.).

e Potencia la intuicion, los razonamientos abstracto y concreto, la velocidad de procesamiento y la
organizacion de una amplia gama de informacion.

Por otro lado, parece fundamental enfocar el asunto desde un planteamiento lodico. El nifno no debe
tener la sensacion, en ningdn momento, que la inversion hecha en él no tiene sentido si no logra resultados
brillantes. Es decir, el objetivo es promover el Ajedrez como una herramienta muy Gtil para aprender a razonar
y para divertirse, no para fabricar campeones. Esto Gltimo vendra por anadidura, de manera natural, aunque
requiere un trabajo de seleccion y seguimiento, como es légico.

Lo esencial es comprender la importancia que tiene el Ajedrez como herramienta pedagégica y
educativa, mucho mas importante que fabricar campeones - que es un objetivo secundario -. El Ajedrez a
edades tempranas, cuando un chico o chica esta desarrollando su inteligencia y esta estableciendo sus
conexiones neuronales, ayuda a que se desarrollen una serie de mecanismos de aprendizaje basicos para su
futura etapa como escolar. Lo que se pretende con este juego no es que el nifio se convierta en campeon
mundial, sino que haga gimnasia mental y desarrolle su inteligencia. Lo mismo que le apuntamos a judo para
que haga deporte, coordinacion de movimientos, etc. y no para convertirle en un maestro de artes marciales.

Es primordial alfabetizar en Ajedrez a la poblacion, la imparticion de clases de Ajedrez en los colegios y
que lleguemos pronto a tener en Espana un Fernando Alonso o un Nadal del Ajedrez, para que todos nos veamos
sumergidos - incluso y principalmente los medios de comunicacion - en un caldo de cultivo adecuado para la
practica de actividades que requieren disciplina, constancia, etc., pues ninguna otra actividad del hombre
desarrolla tantas virtudes y cualidades humanas como el Ajedrez, documentado como importante ya hace 15
siglos.

Por ello, es muy triste, que los gobiernos del PSOE y del PP no hayan cumplido la orden del Senado
espanol de implantar al Ajedrez en los colegios como materia optativa (a pesar también del interés personal de
la Reina Dina. Sofia en que esto sucediera): todos los que creemos en esta necesidad de Ajedrez, vivimos con la
esperanza de que esa integracion del Ajedrez en los colegios se llegue a realizar, mas pronto que tarde, ya que,

como citaba Siegbert Tarrasch, “£/ Ajedrez, como el amor, como la musica, puede hacer felices a los hombres’.
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e (Por qué una Escuela de Ajedrez?

Porque creemos que se puede enseiar a pensar mejor. Que el buen pensador no es el mas inteligente.
Que podemos aprender, a través de un pensamiento creativo, a hacer que las cosas sucedan. Podemos disenar
el futuro que queremos y planificar posibles caminos para llegar a la meta sonada.

Porque estamos convencidos que somos las “Piezas” y también los “Jugadores”. Y que podemos
aprender a ver mas alla de la proxima jugada.. También sabemos que los sentimientos, las emociones, la
intuicion y la percepcion son claves en el pensamiento estratégico, en el pensamiento que disena.

Porque queremos aportar a la educacion de los nifnos y no tan ninos a través de las herramientas que
brinda este hermoso y milenario juego llamado AJEDREZ.

Porque muchas veces la ensenanza tradicional no nos ensena a pensar de la manera que hace falta para
enfrentarnos a un mundo en permanente cambio y en el que debemos tomar conciencia de unidad, lo que cada
uno hace, piensa, siente, dice... influye, para bien o para mal, en el resto.

Porque no somos piezas sueltas... moviendo en este Tablero-Planeta. Existe un hilo conductor que nos
une y preferimos la imagen de seres danzando en el tablero “de negras noches y blancos dias”, a la imagen de
dos ejércitos enfrentados dispuestos a comenzar la guerra...

Porque es un privilegio nuestro trabajo como docentes: somos plenamente conscientes de que
ayudamos a formar vidas, a ver el mundo con otros ojos, a ponerse en el lugar del otro, a ayudarse como
integrantes de un equipo..., a disenar estrategias ganadoras..., y a aprender que foguearse en la derrota ensena
en el juego y en la vida a no quedarse con la primera caida y a continuar nuestro camino con alegria. iLa alegria
de ser eternos aprendices!

Veran, en el desarrollo de nuestro programa formativo, que recomendamos a los ninos sitios de
internet, libros, peliculas, programas de ordenador, y tratamos temas diversos que tienen que ver con salud,
alimentacion, educacion, Ajedrez y empresas, Ajedrez femenino, entrenamiento, arte, poesias... Y esto se debe,
segun nuestra filosofia, a que el Ajedrez es una invitacion a pensar el mundo y a nosotros en relacion a él; una
invitacion a vernos como activos pensadores y diseiiadores del futuro que queremos, sorprendiéndonos por
cada nuevo descubrimiento que hagamos para mejorar nuestra calidad de vida.

Disfruten de nuestra propuesta, invitandoles a colaborar con nosotros, y a sugerir y proponernos ideas
nuevas.

En definitiva, si el Ajedrez escolar es beneficioso para los chicos, todos, sin exclusion, deben acceder a

él. Y la principal caracteristica del Ajedrez escolar es llegar a que todos salgan del Colegio teniendo las
herramientas necesarias para poder jugar una partida, o poder analizar una sitvacion de la vida diaria con un

razonamiento logico.
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QUIENES SOMO0S

o Datos y Personas de contacto de la Escuela.
Los datos del Instituto Andaluz para el Fomento del Ajedrez al que pertenece la Escuela Sevillana, son los

siguientes:

e Denominacion: INSTITUTO ANDALUZ para el FOMENTO del AJEDREZ - ESCUELA SEVILLANA DE
AJEDREZ.

o CIF: G-9015351

¢ Domicilio Social: C/ Dr. Antonio Herrera Carmona, 7. 41009 SEVILLA.

e Teléfono de contacto: 600 307 213 - 955 712 828

e e-mail: iafa@ajedreziafa.es

e webs: www.escuelasevillanadeajedrez.es- www.iafa.es

La Comision Gestora de la Escuela Sevillana de Ajedrez esta compuesta por las siguientes personas:
e Coordinador General: Francisco José Gutiérrez Gallego - 660394908 - iafa@ajedreziafa.es
e Coordinadores Técnico Ajedrecistico: Roberto Pérez Garcia, Daniel Lépez Gonzalez, Mario
Gutiérrez Valero.

e Coordinadora Pedagogica: Rocio Moreno Montano.

La propuesta que nos ocupa, parte integrante de nuestro proyecto formativo y educativo, pretende
lograr la difusion, justificacion, introduccion, universalizacion y normalizacion del Ajedrez en los centros
educativos como instrumento pedagogico.

El aprendizaje del juego del Ajedrez sera una consecuencia de la realizacion con éxito del proyecto y
nunca una finalidad prioritaria del mismo.

En el mundo educativo siempre se esta en continua evolucion y en busca de nuevas metodologias y
estrategias para dar respuesta a las necesidades de la diversidad del alumnado. Tanto para los que presentan
déficit o retrasos de aprendizaje, como para los que podrian aprender mas.

Con la introduccion del Ajedrez en los centros educativos desde los primeros anos de escolarizacion -
recomendado por la UNESCO, o el Senado espaiiol, que aprobo en 1995 una resolucion por la que se instaba a las
autoridades en materia educativa a adoptar dicha recomendacion, destacando que el Ajedrez enseia a pensar y
desarrolla habitos positivos en los alumnos; o también el Parlamento Andaluz aprobando recomendar su
inclusion como asignatura optativa en bachillerato y extraescolar en el resto de ensenanzas el 2-12-2004, por

unanimidad de todas las Formaciones politicas que lo integraban; o, por Ultimo y muy recientemente, el
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Parlamento Europeo, que ha aprobado la solicitud formal de fondos para la iniciativa presentada a la Union
Europea por la ECU (Union Europea de Ajedrez) bajo el titulo «Introduccion del programa “"Ajedrez en la
Escuela” en los sistemas educativos de la Union» - se conseguiria mejorar la calidad de la educacion y disminvir
el fracaso escolar.

Para que la introduccion del Ajedrez en los centros educativos sea el maximo de beneficiosa, seria
necesario que hubiera un diseno curricular adaptado para los Centros educativos y que éste estuviera
relacionado transversalmente con las otras materias curriculares. Es decir, que el Ajedrez sea el hilo conductor
de las distintas actividades programadas, de manera que motive al alumnado a aprender este juego y después
pueda transferir todo este aprendizaje de procedimientos y habitos a la vida cotidiana y académica.

El Ajedrez en edad escolar se muestra como:

e Factor de motivacion, cohesion de grupo y técnica de aprendizaje.

e Actividad para fomentar y consolidar habitos y actitudes de orden, constancia, disciplina y voluntad.

e Centro de interés didactico aplicable a muchas materias del curriculo escolar, como Geografia,

Historia, Idiomas, Informatica, Matematicas, Lengua, Literatura, Pintura, Dramatizacion y expresion
corporal, ..., ...

o Ejercicio para la toma de decisiones de forma agil y reflexiva transferibles a otros campos de la

formacion, de las relaciones sociales y de las destrezas profesionales.

Se trata del Proyecto del Instituto Andaluz para el Fomento del Ajedrez - que preside, Fco. José
Gutiérrez Gallego -, Asociacion sin animo de lucro de gestion privada, y en el que se engloba la Escuela Sevillana
de Ajedrez, y que nace de la Escuela de Ajedrez Alekhine, herramienta de formacion del Club del mismo
nombre.

En él, mas alla de las situaciones netamente ajedrecisticas, lo importante es poder solucionar los
problemas que se presentanen las distintas asignaturas, con conceptos y conocimientos derivados de la
practica del Ajedrez, es decir, su transversalidad. Espacio, tiempo, hipotesis, probabilidades, pensamiento
lateral, procesos alternativos, procesos iterativos, variables, funciones, relaciones, proporciones, geometria,
que estan incorporados al curriculo escolar, se tratan, se aprestan, se les da contenido y se intenta ensenarlos.
El Ajedrez los contiene y los comprende...

e Ajedrez y Matematicas: comparten habitos de trabajo, creatividad, intuicion, reflexion.

e Ajedrez y Lengua: manejo de codigo y comunicacion.

e Ajedrez e ldiomas: la interaccion de culturas y razas propicia la universalidad del juego - ciencia.
Los idiomas, por tanto, son inherentes al Ajedrez. Introduccion o refuerzo de una lengua
extranjera al trabajar los contenidos ajedrecisticos. Tendria la ventaja que no dificultaria el
aprendizaje de otra materia curricular, como puede suceder cuando se imparte una asignatura

en otro idioma.
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e Ajedrez y Ciencias elementales: observacion, analisis, hipotesis, exploracion.

e Ajedrez y Ciencias Sociales: relaciones humanas y socializacion.

e Ajedrez e Informatica: Unico deporte que puede practicarse por Internet, las nuevas tecnologias
son fundamentales en el juego y su aprendizaje.

Nuestra mision es ofrecer un servicio educativo a niios, padres y docentes interesados en este juego
milenario. Nos proponemos enseiar a pensar creativamente gestando nuevas jugadas en el tablero y en la vida.

Perseguimos brindar una atencion personalizada y contamos con un equipo docente cualificado desde
lo profesional y desde lo humano. Todos nuestros profesores/as son Monitores Oficiales de la Federacion
Andaluza de Ajedrez especialistas en nivel de Iniciacion, y titulados universitarios en especialidades de perfil
educativo (pedagogos, psicologos, profesores de cualquiera de las ramas educativas): son, como hemos
argumentado anteriormente, principalmente educadores.

Nos apasiona la idea de educar, a través del Ajedrez, habitos de pensamiento y una serie de valores y
actitudes que tienen que ver con el juego, pero que lo trascienden. Creemos en los moltiples beneficios que el
Ajedrez puede brindar a la sociedad, desde los niiios hasta personas de la tercera edad. Es un juego integrador y
educativo, baja los niveles de violencia en los grupos porque canaliza simbélicamente la agresividad, ayuda a
prevenir males degenerativos de la vejez - como el Alzheimer -, es una herramienta ideal para trabajar en
entornos con problemas de integracion o de diferentes estratos culturales y sociales, se puede jugar a cualquier
edad y requiere muy poca inversion.

Concebimos al Ajedrez como un juego integral, educativo y Formativo, que enseia a pensarse y pensar
la realidad con una mirada reflexiva. La concepcion del juego como una guerra se torna, desde nuestra éptica,
en un encuentro entre dos seres que piensan juntos, crean nuevas estrategias, aprenden de sus errores y
aciertos, ubicando el aspecto meramente competitivo en segundo plano.

Nuestra meta a corto plazo con el Proyecto Formativo “AJEDREZ EN LOS COLEGIOS” es estar presente
en todos los Centros Escolares de Sevilla y Cadiz, capital y provincia, para luego seguir creciendo hacia el resto
de las provincias de Andalucia apoyados por cada Delegacion Provincial, madurando, enriqueciendo y
expandiendo nuestro método de enseiianza, generando un espacio de aprendizaje para pensar creativamente y

aportando nuevas variantes ganadoras en el Ajedrez y en la vida.
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e 1. Nuestro ideario.

Una actitud pedagégica basica es tener un ideario para ofrecer un servicio claro y perfectamente

definido a través de una propuesta en determinado ambito. El recurrir a cuestiones principistas es siempre un

punto de referencia. La actitud humilde de verificar periodicamente si estamos cumpliendo con las propuestas

que sustentamos y como lo estamos haciendo, es determinante para la validez de un trayecto de ensenhanza -

aprendizaje.

Exponemos a continuvacion nuestro ideario que, a su vez, proponemos a cada padre de cada nuevo

alumno, de cada nuevo curso y a cada alumno, aunque a veces, de partida, no se entienda el vocabulario. Para

hablar con ellos de cada palabra, habra siempre un tiempo especial y mas profundo para la explicacion en el

futuro.

En general, deseamos:

16

Que los ninos, a través del aprendizaje del Ajedrez sistematico y programado descubran sus
habilidades intelectuales, potenciando en ellos ciertas cualidades mentales como la atencion y
concentracion frente a las distracciones provocadas por el entorno.

Que aprendan a aceptar que no todas las actividades de ocio y juego se satisfacen con el deporte
de Fuerza o actividad fisica, ni tampoco con los, muy frecuentemente alienantes, pasatiempos
electronicos, ayudandoles a desarrollar la imaginacion e inventiva para crear nuevas
sitvaciones.

Que participando de un deporte que no los limita para compartirlo con sus mayores, les permita
una madurez de intercambios sociales de mayor envergadura.

Que el Ajedrez, por su raigambre cultural e insercion en todo el mundo, les abra una vision mas
amplia de sus posibilidades.

Que sus potencialidades obtengan un respaldo de la comunidad que los responsabilice y obligue
a trasmitirlos a sus iguales.

Que aprendan a transferir habilidades adquiridas en el juego a todos los aspectos de la vida en
que se encuadren sus progresos y motivaciones, formandose una imagen ajustada de si mismo
valorando sus propias posibilidades y limitaciones.

Que encuentren, en el método de estudio del juego, las ensenanzas de conductas que, a veces,
faltan en el desarrollo curricular de las escuelas, al fomentar aquél la responsabilidad y el
dominio de si mismos en la adopcion de decisiones inmediatas sin posibilidad de rectificacion, y
que desarrollen criterios propios y métodos de razonamiento légico para la resolucion de

situaciones problematicas.
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Que, por comprender su propio valor medible en el deporte, logren el fortalecimiento de su
voluntad y la valiosa autoconfianza que propicia el superar dificultades en todas sus
actividades.

Que adquieran habitos de solidaridad y tolerancia en las relaciones con sus companeros y
oponentes superando inhibiciones y prejuicios, valorando criticamente las diferencias de tipo
social y rechazando cualquier discriminacion.

Que asuman actitudes de buen deportista respetando las normas y aceptando la victoria con

generosidad y la derrota con dignidad.

En los Colegios, proponemos:

Reforzar los contenidos curriculares mediante la transversalidad haciendo que el juego del
Ajedrez sea el centro de interés.

Que, con una frecuencia adecuada, practiquen aprendizajes del juego, segin su edad, para
obtener una base de conocimientos que les permita ir descubriendo una trayectoria de
progresiva e ilimitada dificultad en el modelo de ensenanza.

Que trasladen la operatoria del Ajedrez en actitudes similares en otros contenidos curriculares
como el de las matematicas o de la lengua, complementandola con la rica propuesta de juegos
de valor en la solucion de problemas.

Que el pensamiento lateral, la memoria visval, la deduccion o el pensamiento analogico sean
conductas habituales frente a la resolucion de problemas.

Que aprendan a obtener serenidad en sus decisiones y respuestas mas claras frente a cada
sitvacion particular en sus vidas.

Que los padres y maestros obtengan datos valiosos sobre sus respuestas psicologicas medibles

a través del juego.

En niveles superiores de la Escuela, aspiramos a:

Que estudien con técnicas de alto valor la teoria del juego y aprendan a transferir mecanismos
intelectuales progresivamente complejos.

Que aprendan a investigar, con método, la teoria, la historia y la filosofia del Ajedrez, apreciando
un legado cultural que tiene varios siglos.

Que adopten toda la tecnologia de uso de bases de datos y comunicacion, e idiomas, que usa el
Ajedrez motivandolos para estudios superiores en un mundo intercultural.

Que dominen, después del juego, sus estados superiores de la mente, para su independizacion
de lugares comunes e ideas impuestas.

Que se organicen y motiven en grupo, junto a otros nifos y jovenes, participando

frecuentemente de actividades y torneos en la provincia, el pais y el mundo.
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e 2.0bjetivos basicos del Ajedrez Escolar por niveles.

Los siguientes son una serie de objetivos que pueden orientar la enseinanza del Ajedrez en los colegios.
No son mas que una guia que debe compatibilizarse con los tiempos y circunstancias de cada grupo y sus
conductores. Ni siquiera constituyen una regla para aplicar en un plan. Los niveles pueden ser paralelos a los
grados escolares, pero no son rigidos y, dependiendo de la maduracién, frecuencia de estudio y rapidez de
asimilacion del alumno, pueden interrelacionarse y abarcar menor tiempo que el asignado en el ano escolar
para cada nivel o edad, o superarlo. Constituyen, entonces, un grupo de ideas estructuradas para iniciar el
estudio del profesor acerca de su planificacion. Un elemento primordial que debera ofrecer a su ordenada

manera de plantear un curso de Ajedrez.

INFANTIL: 4 Y 5 aios. (NIVEL PRE-INICIACION)
e Nivel 0:

El alumno fortalecera sus nociones espacio - temporales. Se incidira en reforzar las coordinaciones
perceptivo - motoras. Comprendera e internalizara la dinamica del juego de reglas. Ampliara su memoria visval
y su atencion. Se iniciara en la representacion simbélica del ambito del juego. Aceptara el orden y la normativa
del juego de reglas. Reconocera al adversario como un companero de juego. Manejara bien sistemas de
comunicacion con simbolos. Se iniciara en las formas de pensar del Ajedrez elemental. Conocera la opcion entre
alternativas. Manejara la geografia del tablero. Sabra de diagonales y de los distintos sectores (casilla, columna,
fila, rincon, banda, centro). Se iniciara en la mecanica basica. Conocera las piezas, relacionara sus simbolismos
por tamaiio y significacion en el conjunto, los movimientos y su tarea principal: comer. Debera tener nocion del
jaque como amenaza y del jaque mate. Disfrutara de la historia y las anécdotas del juego a través de cuentos y

canciones.

A modo de resumen de contenidos de Infantil:
0 Ambito ajedrecistico:
a) Conocimiento de las piezas y del tablero.
b) Introduccion al movimiento de las piezas.
0 Ambito curricular:
a) Matematicas: nOmeros, agrupaciones y lineas. Lateralidad.
b) Lengua: escribir y leer letras.
c) Visual y plastica: pintar dibujos, realizar trazos.
d) Educacion fisica: movimiento.

e) Sociales: historias y cuentos.
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PRIMARIA. 6 A 12 aiios. (NIVEL INICIACION).

e Nivel 1°: El alumno entendera la geografia del tablero. Relacionara y reconocera las
diagonales y los distintos sectores (casilla, columna, fila, rincon, banda, centro). Manejara
perfectamente la mecanica basica (empiezan las blancas, se juega por turno, se medita, se
conoce y se busca un objetivo principal y muchos secundarios). Se ejercitara en un catalogo
basico de formas de comer (a distancia, al paso), de mates en una jugada y de pocas piezas
(finales elementales con dama y rey vs. rey y torre y rey vs. rey). Aprendera algunas
elementales jugadas iniciales. Podra manejar el valor absoluto de las piezas. Se le dara un
minimo de referencias historicas del juego a través del cuento. Se usaran los prejuegos para ir
adaptando compartimentadamente algunos entrenamientos. Aportara sus vivencias y
conocimientos al trabajo del grupo. Verbalizara alternativas de juego. Se iniciara en la aplicacion
de la informatica al juego.

¢ Nivel 2° El alumno manejara bien las formas de dar mate. Reconocera perfectamente el mate
en una jugada. Vera mates en 2 jugadas simples. Tendra nocion de la combinacion para dar mate
(Mate Pastor, Mate del Pasillo, Mate Philidor, etc.). Entendera bien el valor absoluto de las piezas
en relacion al valor relativo. Se le instruira en el manejo de un repertorio de mates simples y
complejos para ir graduando su manejo de la interrelacion de las imagenes. Empezara a
comprender la ventaja del espacio y los principios elementales de la estrategia. Valorara el
centro y el desarrollo como conceptos orientadores fundamentales de la estrategia. Tendra
nocion de equilibrio y ganancia de material. Se iniciara en tactica elemental. Se profundizara en
la tematica de los intercambios de piezas. Se propiciara la ejercitacion con capturas de distintos
tipos. Conocera todos los mates técnicos elementales. Debe conocer la nocion de Ahogado.
Comenzara a comprender la nocion de defensa de piezas y el resguardo del rey (defensa del
Mate) y el valor del enroque. Sabra anotar una partida completa. Algunas reglas basicas del
juego de competencia. Nociones historicas basicas relacionadas con las formas del juego.
Mencion de algunos nombres famosos con relacion a algunas anécdotas (Capablanca, Kasparov,
Tahl). Desarrollara su percepcion del otro en situacion de adversario en oposicion. Se iniciara en
el uso de hipotesis a través de la enunciacion y opcion de alternativas. Empezara a gozar del
beneficio del estado mental de produccion intelectual. Se ejercitara en el empleo de software y
el uso de bases de datos en el Ajedrez.

¢ Nivel 3° El alumno empezara a reconocer la integralidad de la partida, como una unidad de
apertura, medio juego y final. Aprendera los métodos elementales de analisis y comentario

sobre planes y jugadas. Manejara las reglas basicas para el tratamiento de cada parte del juego.
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Profundizara su atencion para resguardarse del error. Mantendra la tension de una partida. Se
iniciara en el desarrollo de las operaciones del pensamiento: relacionar, hipotetizar, comparar,
fundamentar opciones, evaluar, etc, y en la estructuracion de la observacion. Empezara a
practicar algunas aperturas con toma de centro. Manejara el catalogo de mates y su
transformacion en 2 a 4 jugadas. Las nociones de dominio tienen que modelar la estrategia
tanto de la apertura como la del primer medio juego. Evitara los errores tipicos del desarrollo:
salida prematura de la Dama, movimientos de peones laterales, reiteracion de movimientos.
Debe conocer y manejar la nocion de Centro, Desarrollo y rapidez de hacer el enroque. Vera
mates en 3 y 4 jugadas sencillos. Comenzara entrenamiento especifico de la atencion y de la
persistencia. Nociones basicas de estrategia del medio juego (doblar en columna, dominio de
centro y columna, eleccion de lugar de ataque, el cambio simplificador, la coordinacion de piezas
sobre casillas). Aprendera a conocer la Historia del Juego en forma global, su origen y
expansion. Estudiara las Leyes del Ajedrez y el uso del reloj. Se fortalecera su retencion y su
memoria episodica. Utilizara correctamente las principales reglas del juego y el vocabulario
propio del mismo. Colaborara con el adversario en el analisis de lo realizado. Se incidira en
fortalecer actitudes de solidaridad con sus companeros. Entrenara nociones basicas con
relacion a habilidades ajedrecisticas como la toma de decision frente a un plan o una jugada, la
evocacion de un patrén, el manejo de las alternativas, la metodologia del estudio e

investigacion, etc.

Nivel 4°: Afianzara el conocimiento del espacio del tablero. Vera combinaciones de ganancia de

piezas en 2 a 3 jugadas. Se iniciara con elementos tacticos como la clavada, el doble, el
descubierto, etc. Comenzara a relacionar el conocimiento de la historia del juego y sus grandes
campeones como parte de una evolucion. Debe referirse su juego a un estilo representado por
alguno de los campeones que lo representan. Integrara la apertura, el medio juego y el final con
reglas de importancia progresiva. Aprendera algunas aperturas elementales y finales con
distintas piezas. Conocera los principios rectores de la ventaja estratégica en la apertura y el
medio juego (estructuras de peones). Conocera la evolucion del juego hasta llegar al Ajedrez
moderno y a sus grandes jugadores. Sabra concretar posiciones ganadas. Se ejercitara en la
anotacion y lectura de partidas. Empezara a componer argumentos sobre las jugadas que
realiza. Ampliara la concentracion de la atencion. Se iniciara en el estudio sistematico. Elaborara
planes con objetivos de corto y mediano alcance. Se entrenara en el proceso de toma de
decision y desarrollara las funciones basicas del pensamiento creador. Utilizara el pensamiento

lateral en la comprension de nuevas formas de operar en el juego. Reconocera la simbologia
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comunicativa del juego, sus cédigos, situaciones de abstraccion y particularidades del estado
mental de produccion intelectual. Desarrollara conceptos tactico-estratégicos y del final en

partidas comentadas y razonadas.

A modo de resumen de contenidos de Primaria:

0 Enfoque transversal:

a) Ambito ajedrecistico: contenidos basicos para jugar una partida.

b) Ambito curricular:os propios de cada materia de cada curso.

0 Enfoque especifico:

a) Ambito ajedrecistico: contenidos generales de apertura, medio juego y finales, sin la teoria de

aperturas y defensas.

b) Ambsito curricular: se trabajan los procedimientos y los valores citados como ventajas del Ajedrez.

SECUNDARIA. 13 a 16 aiios. (NIVEL MEDIO).

Nivel 5% El alumno debera comprender bien todas las nociones de manejos de heuristicos
(conceptos definitorios de ventajas). Se apuntara al buen entendimiento de la clasificacion y
ordenamiento de las variables. Por lo tanto, debera iniciarse a la metodologia del pensamiento y
al trabajo del razonamiento légico matematico. Manejara la tactica y la estrategia con todos los
elementos simples (completar el repertorio con planes, rayos X, desclavadas, interrupciones,
sobrecargas, etc.). Se iniciara en las estructuras de peones. Conocera celadas en las aperturas,
gambitos y jugadas tipicas de algunas variantes y ataques clasicos sobre el enroque. Se iniciara
a la planificacion del juego y con ello al manejo del tiempo y espacio. Conocera la Historia del
Juego y sus campeones hasta la fecha. Desarrollara conceptos estratégicos integrandolos con
principios y mecanicas del ‘problema - solucion'. Enriquecera su autoestima y posibilidades de
mejora y la valoracion del adversario. Operara con el pensamiento logico, critico y lateral, con
datos provistos por la inteligencia emocional aplicada. Desarrollara, investigara y estructurara
planes desde la teoria del juego hacia su practica.

Nivel 6°: El alumno comprendera todas las partes del juego en forma elemental. Sabra
diferenciar los estilos que se le pueden dar a las partidas. Manejara el reglamento con todas sus
pautas. La composicion y otras formas de problemas deben intervenir para ser aplicadas a otras
areas. Comprendera nociones generales de plan estratégico, plan de ataque y planes de
dominios centrales (partidas con centros moviles, bloqueados, retenidos, etc.) y sus manejos.
Vera combinaciones de todo tipo en varias jugadas, la jugada intermedia, el arbol de variantes, ...
Planes estratégicos de diversos estilos seran analizados y entendidos, como el ataque de

minorias, el ataque a la bayoneta en determinadas posiciones y el concepto de debilidad en
2
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todas las Fases. Conocera la historia del juego, el Ajedrez como patrimonio cultural y los
contextos en que se desarrollan los estilos. Estudiara el Ajedrez contemporaneo y sus
campeones. Relacionara las tematicas intelectuales en ambitos diversos. Vivenciara la nocion de
proceso. Orientara a los mas pequeiios en la comprension y metodologias de transferencia de
conocimientos del juego. Operara con las abstracciones del juego. Valorara los espacios y
tiempos de produccion intelectual sostenida.

Nivel 7°: El alumno comprendera la integralidad de los estilos de la Historia del Juego para
descubrir a los maestros actuales. Debe leer correctamente la partida. Sabra jugar
minimamente a ciegas. Sabra organizar torneos, conocera las distintas modalidades y
campeonatos, sistema suizo, puntuacion ELO, ... Sera instruido sobre el estilo actual de los
mejores maestros. Profundizara el analisis y comentarios de partidas actuvales. Tendra un
repertorio propio de aperturas y comenzara la organizacion del estudio propio de las partidas.
Conocera el concepto o idea madre de cada tipo de juego de apertura. Sabra finales de manera
que pueda aplicarlos a las partidas y adquirira nociones de reglas técnicas de ganancia o
empate. Manejara los aspectos artisticos del juego, tanto para resolver, como para componer
(debe manejar el mate de problema, la combinacién, el mate ayudado, el mate en serie, la
deduccion, etc.). Se entrenara en la valoracion de la técnica de transformacion de las ventajas y
el conocimiento prolijo de sus jerarquias. Sera testeado en la forma de aplicar las habilidades
del razonamiento adquiridas. Diferenciara y aplicara habilidades intelectuales de analisis,
sintesis, deduccion, composicion, hipotetizacion, verificacion, etc. (ASO y ESO, tests de aptitud
en la seleccion y ordenamiento de variables). Crecera su profundidad en la percepcion y su

trabajo analitico.

A modo de resumen de contenidos de Secundaria:

0 Ambito ajedrecistico:

a) Nivel basico. Contenidos generales de apertura, medio juego y finales.

b) Nivel avanzado. Introduccion de la teoria de aperturas y defensas.

0 Ambito curricular:

b) Ambito curricular: se trabajan los procedimientos y los valores citados como ventajas del Ajedrez.

Si el nomero de alumnos lo permite, se distribuiran en grupos en diferentes horarios. En todo caso, se

han de atender de forma independiente, aunque compartan aula, horario y monitor. Insistimos en que el ritmo

de aprendizaje y promocion al nivel superior dependera de los conocimientos previos y de la capacidad

individual de asimilacion.
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OBJETIVOS INTELECTUALES (RESUMEN SINTETICO):

Utilizacion del Ajedrez como centro de interés para el desarrollo de actividades transversales
del curriculo escolar.

Asistencia puntual y sistematica a las clases. El método de la constancia.

Desarrollo de habilidades en el plano y espaciales.

Memoria y coordinacion.

Representacion simbélica del ambito del juego.

Dinamica del juego de reglas.

Dialéctica.

Discriminacion primaria del valor de las operaciones y del juicio critico.

Reconocimiento del estado mental de produccion intelectual.

Desarrollo de las operaciones fundamentales.

La retencion y la memoria episodica.

La estructuracion de la observacion.

La concentracion de la atencion.

Metodologias de estudio ante una cantidad muy grande de necesidades cognitivas.

Desarrollo de la capacidad de planificacion con objetivos de corto, mediano y largo alcance.
Nocion del proceso de toma de decision.

El pensamiento lateral.

El analisis y sus componentes.

Conocimientos histéricos del juego y sus contextos.

Relacion con las tematicas intelectuales de orden general y particular en otras actividades.
Desarrollo en principios y mecanica de la utilizacion del juego con relacion a la capacidad de
resolver problemas.

Valoracion de la practica del Ajedrez como medio sano para ocupar el ocio.

Despertar y habituar en actitudes de solidaridad, deportividad y companerismo en las

actividades y torneos, evitando la discriminacion por sexo, raza o nivel intelectual.

e 3.Laeducacion en valores y el Ajedrez.

La practica del Ajedrez fomenta los valores democraticos de la sociedad.

Lo importante no es tener problemas sino carecer de soluciones.

Bobby Fischer.
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Desde el punto de vista pedagégico, valor seria un objetivo que nos proponemos en la educacion para
ayudar al hombre a ser mas persona. Seria una conviccion razonada de que algo es bueno o malo para llegar a
ser mas humanos.

Ligado a este concepto, estaria el de actitud, que es una disposicion que debemos despertar en el nino
para adquirir y asimilar un valor. Si esta actitud se ejecuta con mucha facilidad se convierte en habito. La norma
seria la explicitacion a nivel colectivo de un valor.

En la vida diaria se puede constatar la ausencia de valores como: responsabilidad, disciplina,
colaboracion, orden, justicia, atencion, creatividad, amabilidad, paz, respeto, dialogo, confianza, sinceridad,
gratitud, convivencia, autoestima, ... Por el contrario, es frecuente la presencia de contravalores como:
agresividad, intolerancia, indiferencia, hostilidad, individualismo, insolidaridad, irreflexion, ...

Pensamos, y estamos convencidos de ello, que la practica continvada del Ajedrez es un instrumento
eficaz que nos ayuda a combatir los contravalores y fomentar los valores democraticos antes expresados.

Segun testimonios de diversos profesionales de la ensefianza, se puede constatar que el trabajo de los
valores es un punto muy importante en el proceso de la Reforma Educativa y que, en general, hay bastante
desinformacion y falta de preparacion por parte del profesorado, tanto en estrategias como en cursos para
programar y evaluar; las nuevas metodologias y formas de trabajar, manifiestan también que estamos en una
sociedad en plena crisis de valores y, por lo tanto, hemos de ayudar a los alumnos a enfrentarse a ella con el

fomento de aquéllos.

Estamos inmersos en una sociedad en plena crisis de valores. Estos pueden ensefarse y aprenderse
mediante una serie de instrumentos y estrategias didacticas: uno de esos instrumentos, y quizas el mas eficaz,
es el Ajedrez.

A lo largo de los Ultimos anos, hemos podido constatar que el Ajedrez es una valiosa herramienta para
fomentar los valores que hemos citado anteriormente.

Los resultados a medio plazo ya se estan observando en ex-alumnos que contindan jugando al Ajedrez
con notable éxito y, sobre todo, en la realizacion personal de cada jugador.

Podriamos alardear de tener alumnos campeones de Espana o de Andalucia en varias de sus categorias
y que ademas son estudiantes sobresalientes, pero lo que mas nos llena de orgullo es la democratizacion de
este maravilloso juego-ciencia, ya que cada vez lo juegan mas ninos en los Colegios y con mas interés.

El Ajedrez ha de contribuir a formar al nifio como persona; la educacion no sélo se debe limitar a la parte
instructiva, sino también a fomentar los valores personales, sociales y humanos en los niios, cerrando el circulo

de su formacion integral.
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e 4. Ajedrez para padres e hijos.

Segun la Asociacion Americana de Pediatras “jugar es esencial para el desarrollo porque contribuye con
el desarrollo de la parte cognitiva, social, fisica y emocional de infantes y ninos jovenes saludables”. No
necesitamos un consejo profesional para entender lo importante que es el juego en la vida de nuestros hijos,
pero apesar de sus claros beneficios, el tiempo para jugar se ha visto altamente reducido en los Gltimos
tiempos, debido a una vida agitada, cambios en la estructura familiar, y la dedicacion a otro tipo de actividades
enfocadas especificamente al aprendizaje académico. Un estudio reciente revela que el 90% de los padres y el

81% de las madres espaiolas dedica poco tiempo a esta actividad.

Jugar a diario con los hijos hace que éstos sean mas felices y tolerantes y les ayuda a tener mas éxito en
el Colegio. Generalmente, el jugar con uno de sus padres significa pintar, salir al parque, al cine o algon lugar de
recreacion para nihos, pero es muy raro encontrar realmente a padres e hijos compartiendo momentos de
juegos espontaneos y creativos donde el padre pueda ponerse al nivel del nifio, no como adulto - nino. Para eso
debemos olvidarnos por un momento de los juguetes y dibujos animados de moda, los cuales estan cargados de
contenido violento para su adecuada formacion; en su lugar de eso podemos inventar juegos diversos, juegos
utilizando elementos de la naturaleza y propios del entorno, o, desde nuestra propuesta, jugar Ajedrez, que

permite al nino(a) descubrir sus capacidades creativas y desplegar y potenciar sus habilidades innatas.

El momento de jugar Ajedrez puede darse en cualquier situacion, no necesita estar planificado, se trata
mas bien de aprovechar las ocasiones en que el nino esté dispuesto y que nosotros no estemos cansados, ni
tensos, dejando de lado prejuicios, vergiuenzas y jugar, utilizando estos momentos para inculcar valores, limites

y ayudarles a expresar adecuadamente sus emociones.

Nosotros intentamos brindar a los padres, compartiendo el tiempo y el juego de Ajedrez con su hijos, la
oportunidad para conocer con mas profundidad su mundo interior y sus puntos de vista, asi como saber como
experimentan el mundo y las habilidades personales que utilizan para enfrentar sus emociones. Asi, podran
ayudarlos para un mejor desarrollo afectivo, logrando convertirse en un amigo puntval de juegos a través de

una sitvacion comoda y divertida para ambos.

Seguros estamos de que no habra un solo Centro de enseiianza en Andalucia y en Espaiia que no tenga
entre sus primeros objetivos educativos el ayudar a conciliar la vida laboral y Familiar, reforzar las relaciones
entre padres e hijos y desarrollar actividades en este sentido. Los mismos responsables politicos del sistema
educativo andaluz son sensibles a tales argumentos, promoviendo, legislando y recomendando actuaciones y
politicas encaminadas a reforzar los lazos familiares y a crear situaciones de convivencia educativa
intergeneracionales.
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Desde nuestro punto de vista, el Ajedrez se muestra como el escenario perfecto y la mejor herramienta
para potenciar esa relacion padre - hijos, haciéndolos compartir momentos de diversion y ocio educativos, sin
que se menoscaben un apice todas sus virtudes pedagégicas, intelectuales, culturales y formativas intrinsecas a
nuestro Deporte.

Es una excepcional forma sana y provechosa de pasar mas tiempo con nuestros hijos, divirtiéendonos y

divirtiéndolos.

Como educadores de Ajedrez hemos tenido la oportunidad de hablar con muchos padres. Por lo general,
al haber inscrito a sus hijos en nuestro programa de clases, entienden sus beneficios. Sin embargo, hemos
descubierto que muchos padres no saben como jugar Ajedrez o que no han jugado en décadas. Estos padres no
juegan con los hijos, lo que significa que el nino no siempre tiene la oportunidad de practicar entre clase y clase,
lo que hace que sea mas dificil y mas lenta su progresion. Algunos padres juegan un poco, pero, normalmente,
no saben las reglas de manera perfecta. En ocasiones, tienen ideas Falsas sobre los conceptos basicos, lo cual
resulta muy confuso para el nifio y puede provocar el rechazo.

Hemos explorado las clases compartidas de padres e hijos y, ademas de que los padres agradecen el
aprendizaje correcto de los fundamentos de nuestro Deporte, el juego de los ninos y, sobre todo, su actitud, en
las clases y, con el tiempo, fuera de ellas, mejoran de forma exponencial y se entusiasman con el Ajedrez.

Es fundamental para nosotros que nuestros alumnos practiquen Ajedrez fuera de las clases semanales,
haciendo habitval su juego de forma natural y desarrollando las técnicas que les hemos ensenado con su
entorno Familiar. El aprendizaje y la motivacion aumenta y su nivel de juego y su formacion integral avanzan
mas rapido.

Por ello, es ideal encontrar padres que disfruten jugando Ajedrez con sus hijos, ya que ipermite que el
nino aplique las técnicas de ensenhanza a los padres! Y permitirle a un nino ensenarles a los padres hace
maravillas en su autoconfianza. Después de todo, siempre se aprende mucho cuando se enseiia a los demas.

Todos recordamos cuando aprendimos a jugar al Ajedrez, quién nos ensené, donde jugabamos, ... Con los
anos hemos escuchado maravillosas historias acerca de la introduccion las personas en el Ajedrez. Esos
recverdos son apreciados durante toda la vida, especialmente, en la edad adulta, porque el Ajedrez es

realmente una experiencia de union.

Aln, la mayoria de la gente - aunque cada vez son mas - no entra en el Ajedrez federado, pero sigue
siendo para ellos una experiencia increible. Si hacemos un viaje al campo o a la playa, o simplemente nos
quedamos en casa y tenemos tiempo para la familia después de cenar, no hay nada como el Ajedrez para
mantener a la familia unida. En esta época, con television y videojuegos, ino seria maravilloso ver a las familias

jugando al Ajedrez?
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ilmaginemos por un momento lo que nuestros hijos pueden lograr si se habitoan a disfrutar con el

Ajedrez!

Para ello, el primer paso de los padres seria aprender a jugar. (Y qué tal hacerlo con sus hijos como

companeros de clase? No es dificil aprender las reglas incluso si nuestros hijos saben como jugar, ellos mismos

pueden ayudarnos al principio. Sera una experiencia Unica y fascinante, para ambos.

10.

OBJETIVOS FUNDAMENTALES DE NUESTRA PROPUESTA PARA LAS FAMILIAS.

Fomentar la autoestima y las relaciones interfamiliares. Con el juego de Ajedrez compartido, padres e
hijos interaccionan de un modo Unico y ganan en autoestima.

Jugar con los nifos no significa perder el tiempo. El juego de Ajedrez Familiar crea un escenario de
comprension y comunicacion que potencia el aprendizaje espontaneo del nifo.

Aportar seguridad al nino. Le permite vivir situaciones positivas de apego y seguridad y esto facilita el
intercambio de experiencias y le aporta tranquilidad.

Potenciar las habilidades sociales y emocionales. La familia es el primer contexto en el que el niio
desarrolla una imagen de si mismo y del mundo que le envuelve. Y las interacciones que se dan en el
juego de Ajedrez familiar potencian las relaciones sociales y le ayudan a explorar, aprender y entrenar
las habilidades necesarias para ello.

Aumentar el control emocional. A través del Ajedrez el nifio aprende a influir en los otros y también a
regular y controlar sus emociones y a reconocer las senales afectivas y las emociones ajenas.

Fomentar la creatividad y el éxito escolar. El ambiente que se crea con el Ajedrez permiten al niio
relacionarse de una forma creativa con el mundo, lo que fomenta su imaginacion. Y se sabe que los
ninos imaginativos son menos agresivos y mas tolerantes y tienen mas éxito en las tareas escolares.
Promover la popularidad y la competencia social. Los ninos que muestran afectos positivos en las
interacciones con sus padres son valorados como mas populares frente a los que muestran emociones
negativas.

Favorecer la atencion del niio. La interaccion con sus progenitores en el Ajedrez aumenta la capacidad
de concentracion del pequeno.

Potenciar la actividad infantil. Compartir tiempo de Ajedrez con los hijos convierte las experiencias
pasivas en activas y placenteras y elimina los sentimientos negativos asociadas a las primeras.
Promover la felicidad infantil. De hecho, esta demostrado que los padres que se implican bastante en el

juego con sus hijos tienen muchas mas probabilidades de criar niios felices.
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Los nifos con trastornos en el lenguaje, o que tienen poca capacidad de comunicacion, son quienes mas
se benefician del Ajedrez para expresar su perspectiva del mundo, sus frustraciones y sus triunfos.

En resumen, apostamos sin duda por las clases de nifos compartidas con sus padres, abuelos o
familiares, en horario compatible con los adultos, con continuvidad en eventos en el fin de semana donde puedan
participar conjuntamente y en igualdad de condiciones, eliminando la espera del resto de actividades para ninos

en donde los padres no participan, sino que solamente los llevan.
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NUESTRO METODO

Nuestro método de trabajo es esencialmente:

Activo, proponiendo a los alumnos una variada gama de actividades convenientemente
graduadas y secuenciadas que consigan la obtencion de los conocimientos del programa con
destreza y sin necesidad de excesivas explicaciones teoéricas.
Personalizado: Todos los alumnos no tienen por qué aprender al mismo ritmo. Si cada profesor-
monitor dispone de un nOmero limitado de alumnos a su cargo (10 a 20) podra atender el
progreso individual. Unicamente cuando el grupo alcance el suficiente nivel se recurrira a
explicaciones colectivas para

0 Ensenar los sistemas de anotaciones.

0 Estudio de aperturas.

0 Analisis de partidas.
Lodico: El Ajedrez es, ante todo, un juego y jugando se ha de aprender. El nino o joven que elige
el Ajedrez como actividad complementaria lo hace buscando el placer del juego y lo abandonara
si encuentra un tedioso programa teérico y dificil de asimilar. En el momento en que conozca los
rudimentos imprescindibles debe empezar a jugar partidas, aunque haya que corregirle las

jugadas.

Para ello, disponemos de una variada gama de recursos, a saber:

Juegos

Test de

de pre-Ajedrez:

memoria, dominé, chaturanga, carreras de piezas, ejercicios de come- come, laberintos.

Juego de Ajedrez en tablero de suelo y tablero mural:

Juego en equipo con piezas gigantes y magnéticas, observacion y analisis.

Juegos

corporales:

Vivencia del juego en tablero gigante, empleo de disfraces representando a las distintas piezas.

Programas infantiles para PC, especialmente disenados para la asimilacion progresiva de los secretos del juego

de una forma amena e instructiva.

Resolucion y creacion de situaciones problematicas.

Musica: A través de las canciones que se utilizan para ensenar el movimiento y el valor de cada pieza, la

disposicion del tablero y otras.

Plastica:

Dibujo y modelado de piezas.

Titeres.

Concursos.
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¢ De dibujo: Los alumnos y alumnas pueden desarrollar temas de Ajedrez como: El Ajedrez en
general, busquemos nuestra mascota, el rey, la dama, el alfil, el caballo, la torre, el peon, el reloj,
el tablero, el Ajedrez viviente, ... Después de realizar voluntariamente en sus casas un dibujo
sobre la tematica elegida se realizara una exposicion en la que las familias votaran los dibujos
con una papeleta de votacion diseiiada al efecto y se obtienen los ganadores de cada categoria.

¢ De trabajos en prosa: Las redacciones nos daran una idea clara de la frescura y la expresion de la
imaginacion infantil.

¢ De poesia: Paralelamente al concurso de redaccion, se introduce la variante poética.

¢ De fotografia: Contando con la colaboracion de los padres, los estudiantes tomaran fotografias
relacionadas con el Ajedrez: se exponen y se votan las mejores. Un jurado formado por
fFotografos profesionales (del pueblo o ciudad) ratifican o modifican el resultado de la votacion
popular. Previamente, se envia a las familias una circular informativa de todo el proceso.

Creemos que el Ajedrez ofrece riquisimas posibilidades de trabajar integralmente varios aspectos en
los nifos, sentando bases firmes para niveles posteriores de pensamiento.

Con los mas pequenos partimos de juegos de “pre-Ajedrez”, que son ejercicios sobre el tablero
(individual, mural o de suelo) en los que se ven algunos elementos basicos que intervendran luego en una
partida: objetivo, variantes o caminos, analisis (o busqueda) y jugadas (tomas de decision, acciones). Estos
juegos son comprendidos rapidamente por los ninos que no solo son capaces de resolverlos al tiempo que
aprenden el movimiento de cada pieza, sino también de crear un ejercicio propio para otros, lo que lo ubica en
un lugar diferente con respecto al saber, mas activo y productivo.

También favorecemos la observacion de la posicion previo a la accion, a detener el impulso y
reflexionar, a clarificar el problema (sus elementos, el objetivo, el espacio del que dispone, etc.) antes de buscar
la solucion.

Trabajamos algunas situaciones en el tablero de suelo en el que los ninos hacen de piezas y ésto facilita
la vision global y Focalizada del tablero, de las posiciones y del problema.

Sobre Partidas.

Muchos docentes, en las clases, reproducimos partidas vistosas, para ejemplificar distintas situvaciones
de como debe jugarse la apertura, conducir un ataque o realizar una combinacion de Jaque Mate. Compartimos
la idea de que las mismas tienen que ser cortas (no exceder las 20 jugadas), y en lo posible terminar en Jaque
Mate. No debemos caer en el error de mostrar bellas partidas modernas que culminan con ventaja material ya
que la idea de abandono por menos material suele no ser comprendida o cuestionada en el mejor de los casos,
por no ser habitual en la practica escolar abandonar las posiciones que se consideran perdidas entre los
ajedrecistas, las partidas entre escolares son un cambio constante de ventajas desde la mirada del adulto. Se

seleccionaran partidas para trabajar los distintos contenidos previstos en la planificacion previa. La bibliografia
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acorde a nuestros intereses trabaja por lo general con partidas de la llamada época Romantica del Ajedrez
(siglo XIX), aunque, gracias a los ordenadores con sus potentes bases de datos, nos permiten seleccionar
también partidas actuales.

Para evitar que en las clases abundemos - como sucede en la mayoria de las disciplinas, en las que al
docente le gusta explicar y escucharse, habla y habla y cuenta y explica y hace todo el tiempo de emisor, aunque
esta ensalzando el modelo de clase participativa - con nuestros comentarios sobre las alternativas de la
partida, que a los alumnos les cuesta comprender los conceptos que el monitor vierte, y aquél que lo logra
dificilmente puede aplicarlo en sus producciones, somos conscientes y comprendemos la sutil, pero profunda,
diferencia metodologica entre ensenar contenidos y facilitar el aprendizaje de dichos contenidos: enseiar, es
mucho mas complejo que explicar.

Una forma amena de observar partidas con los alumnos, sin caer en la clase de exposicion, es el sistema
de acertar jugadas. Este es una variante intermedia en la que el docente puede pasar una partida y los alumnos
sentirse participes, acertando o no en los momentos claves el movimiento realizado por el campeon. Debemos
aclarar que esta técnica puede fracasar si elegimos partidas largas o si son muchos los momentos en los que los
ninos tienen que proponer su jugada. La experiencia parece indicar que, en una sesion de 60 minutos, la partida
debiera no exceder las 20 jugadas y entre 5 o 6 movimientos los que hay que acertar. (Hay que dar tiempo para
que se piense la jugada, se anote, el docente recoja la informacion y se analice en grupo).

Si bien consideramos interesante este recurso debemos hacer las siguientes reflexiones sobre
cuestiones que suelen ocurrir cuando se realiza: el docente sigue siendo el protagonista de la clase; los alumnos
no intercambian ideas, e individualmente anotan sus movimientos cuando el docente lo requiere; las preguntas
solo tienen una respuesta valida y es facil ver como errores los movimientos propuestos por los alumnos
cuando no se corresponden a las realizadas por el ajedrecista, aunque pudieran sostener ideas interesantes o
darnos informacion valiosa de como piensan ellos.

Acertar jugadas en equipos.

La anotacion y reproduccion de las partidas es una habilidad indispensable que los alumnos deben
adquirir para posibilitar la autonomia de los mismos.

Esta propuesta busca que los nifos trabajen en grupos con partidas Famosas, y requiere, como
contenido previo, el conocimiento y aplicacion de la anotacion algebraica. Se divide a la clase en grupos, se
reparten juegos y hojas que reproducen una partida. Los alumnos reproducen la partida en los tableros y en la
hoja guia, tienen que anotar las jugadas o consideraciones sobre posiciones de la partida.

El cuento.

Este recurso se utiliza con distintas estrategias segun los objetivos planteados:

A) Para explicar un contenido: este recurso nos permite hacer mas facil la explicacion de algon tema a

tratar. En el libro "Caissita y el Magico Mundo del Ajedrez Escolar” se presentan las reglas del juego mediante
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historias, p. e.: el movimiento de los alfiles se debe a los lios que los consejeros Alfonso y Alfredo le planteaban
al Rey, por lo que éste decide separarlos, nombrando a uno Alfil de dia y a otro de noche, y, a partir de entonces,
se mueven por diagonales blancas y negras; el Jaque no es mas ni menos que la palabra clave que inventaron
los del ejército Blanco para que un infiel peon negro no delate sus intenciones.

B) Para presentar un problema: Esta técnica busca crear en los alumnos un interés mayor en la
resolucion de un problema, en la que la historia puede a su vez entregar informacion Gtil para la solucion del
problema en si; como en el relato que cuenta que en una partida disputada entre nobles estaba en juego la bella
princesa Dilaram, y, ésta, le dice a su amado "si quieres, sacrificas tus castillos pero no me sacrifiques a mi",
dando el mensaje clave de la combinacion ganadora con la doble entrega de torres.

La narracion.

En el nivel inicial y primer ciclo, la animacion de las piezas que cobran vida y conversan sobre las
sitvaciones de la partida pensando planes es un recurso por demas orientador. En este caso, el docente mas de
una vez ha de improvisar en el cuento de acuerdo a los intereses que van surgiéndole a los niios. Veamos un
ejemplo de como se puede utilizar este recurso:

Jugada Equivocada: Sobre el tablero se realizan breves partidas, en las que se alternan jugadas
correctas con movimientos imposibles. La intencionalidad pedagogica del docente al utilizar esta técnica es que
los ninos descubran los errores que cometen las piezas al moverse:

Podemos iniciar la clase con la historia del rey Fanfarron, ese rey vanidoso y egoista que solo pensaba
en moverse, atacar y conquistar por si solo al reino blanco. Partida: 1 e4, y aqui el rey negro decidio moverse
1..Re6 . Comienzan entonces a participar los alumnos, que indicaran por qué no puede moverse. Entonces el rey
empujo al peon que tenia delante para poder salir y, éste, temeroso se alejé lo mas posible, 1..e5 2 DhS , Re7 3
De5 ++, - éComo se atreve? , émate a mi? - dijo el rey e intento moverse (analizamos con los ninos los posibles
movimientos del rey y sus limitaciones). Cuando se dio cuenta que no tenia casilla disponible, ordené
inmediatamente que capturaran la dama y dirigiéndose a sus soldados de F y d, dijo: - Ustedes, que comen en
diagonal, tomen prisionera a esta insolente -, (dialogo con los ninos); al ver que nadie podia capturar a la dama
negra el Rey decreto que ante el jaque valia el mover dos veces, busquemos como capturar la dama en dos
movimientos (surgen de parte de los niios f6 , fxe5 Cc6 xeS , d6 dxeS), ipero, vale mover dos veces? (dialogo
con los alumnos); cuando al rey le dijeron que eso era imposible, no se dio por vencido y ordené que lo
protegieran como guardaespaldas, y dirigiendose al alfil de c8 le dijo: - Oye t0 que mueves en diagonal, cobreme
en eb - (dialogos con los ninos), ..., ..., .., ¥, asi, va transcurriendo esta historia, a la que podemos agregar o quitar
conflictos porque en los cuentos todo es posible.

Videos didacticos, que refuercen visualmente los contenidos aprendidos en clase.

Ejercicios de test:
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Los alumnos resuelven ocho problemas semanales, dando una posicion en un diagrama. Se les pide que
escriban la mejor o mejores jugadas, la mayoria son del tipo: mate en 1, en 2, en 3... Cada ejercicio bien resuelto
vale un punto. Se establecera una clasificacion, que estara colgada en el tablon de anuncios; al final del curso los
tres primeros clasificados obtendran un premio.

Visitas y toma de contacto con grandes maestros de este deporte.

Los alumnos, cada cierto tiempo, tendran la oportunidad de conocer y aprender de los ajedrecistas mas
destacados del medio. Una buena opcion para ello es la organizacion de simultaneas.

Club de Ajedrez:

Los alumnos/as inscritos en la escuela de Ajedrez del Colegio participan, junto a alumnos/as de los
demas Colegios y Escuelas Deportivas, en el club mas cercano, donde pueden intercambiar experiencias, jugar
partidas en tiempo real, convivir con otros ninos y hacer nuevas amistades, etc.

Encuentros y torneos amistosos. Simultaneas didacticas.

Es fundamental mantener el interés de los alumnos en el Ajedrez, para lo que empleamos, entre otros,
los siguientes métodos:

e ELO escolar. - Cada alumno comienza el curso con 2000 puntos, que cambian de forma positiva
o negativa segun las partidas jugadas, examenes, respuestas a diversas preguntas y ejercicios
realizados durante la clase. Cada primer dia de mes en el tablero de la clase se cuelga la nueva
lista de ELO.

e Competiciones individuales. - Estas competiciones se organizan para alumnos de mas de 8 aios
de edad segun el sistema suizo, lo que provoca un constante interés en los ninos. Los resultados
de las rondas se cuelgan en el mural, convirtiéndose en un objeto que llama la atencién.

e Concursos por equipos. - Un equipo de 4-5 alumnos debe contestar a diversas preguntas o
resolver problemas que se les plantean. Algunas veces debe contestar el equipo entero, otras
solo uno de sus miembros.

e Competiciones por equipos. - Para los alumnos hasta los 8 aios se usan sélo las competiciones
por equipos, que restan la importancia tanto al triunfo como a la derrota individual.

e Competiciones fuera del Colegio. - Los diferentes equipos de nuestra escuela, de diferentes
edades, participan en campeonatos inter-centros, en el Circuito no federado de la FSA y, los que
lo deseen y sus monitores aprueben, en el Campeonato de Sevilla, clasificatorio para el de
Andalucia de Jovenes Talentos. Estas competiciones son un gran estimulo para los alumnos, ya
que les dan la posibilidad de medir sus fuerzas con oponentes desconocidos y entrar en
contacto con una nueva atmosfera ajedrecistica fuera del Colegio. El objetivo fundamental es
pasar unos momentos agradables y divertidos en un tono festivo, desdramatizando los

resultados, en torno al tablero de Ajedrez, cuyo efecto socializador esta fuera de toda duda.
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Se puede hacer coincidir alguno de los eventos con las celebraciones y fiestas del Colegio (Navidad,

primavera, fin de curso, Ampas, ...).

e Ajedrez para niios de Educacion Infantil.

En principio, parece que el Ajedrez sea una actividad demasiado complicada para ninos de, tan solo,
cuatro o cinco anos, pero las experiencias realizadas en distintos colegios espanoles y extranjeros demuestran
que puede ser un instrumento muy valioso para trabajar ciertas habilidades.

Actuaremos sobre grupos de 10 alumnos minimo y 20 alumnos maximo (si no hay casos graves de
aprendizaje). Realizaremos una programacion adecuada a esta edad, con una metodologia activa, lodica y
manipulativa, en la que el nino es el protagonista directo.

Los ninos de esta edad ya empiezan a estar preparados para enfrentarse a las exigencias culturales de
la escuela y de la sociedad, ya que en la mayoria de casos ya llevan uno o dos anos de rodaje escolar y existe ya
una cierta estabilidad emocional - desaparecen las rabietas y los enfados sin fundamento tipicos de los
primeros tiempos de la escolarizacion -. Empieza a actuar en comunidad, mediante juegos sociales y trabajos
escolares comunes. Existe un interés creciente por las reglas del juego, aparece el concepto de justicia y los
tramposos son excluidos sin piedad del juego. Partimos, pues, del nivel 0, ya que no tienen adquirido ningon
concepto de Ajedrez, por lo tanto, es preciso comenzar haciendo un trabajo integrado en psicomotricidad fina,
orientacion espacial, esquema corporal y razonamiento légico-matematico. Una vez realizado este trabajo
previo empezamos a trabajar con las piezas y el tablero.

Sirvan algunos ejemplos de nuestro método:

Sobre papel cuadriculado de 6 mm. y apaisado, se realizan las siguientes fichas:

¢ Dominio del cuadro: Primero trabajamos el cuadro con las baldosas de la clase.

e Dominio de las filas: Dando el perfil de las filas (de izquierda a derecha) punteadas, el alumno
las pintara con los colores primarios (rojo, azul, amarillo y también el negro).

¢ Dominio de las columnas: Dando el perfil de las columnas, los ninos las pintan con esos mismos
colores.

e Construccion del tablero: Aplicando diversas técnicas:

0 Gomets, (pegatinas de diversas formas, tamaiios y colores).

0 Trenzado, sobre una cartulina blanca se realizan unos cortes de la anchura del cuadro
del tablero, se recortan unas tiras de cartulina negra y se van introduciendo por la parte
superior e inferior de los cuadrados.

0 Dominio de la diagonal: Trazar la diagonal en todos los cuadrados de una fila, dejando

dos cuadros por el medio, de derecha a izquierda y viceversa.
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(0]

(0]

Bloques logicos: Se trata de sustituir las figuras geométricas por figuras de Ajedrez
grandes y pequenas; haremos tarjetas para trabajar los atributos que seran las siluetas
de las figuras de Ajedrez, color blanco y negro, grande y pequeiio. Se les pide a los ninos
que, con dificultad creciente, seleccione aquellas piezas que le indican en las tarjetas de
atributos.

Lateralidad: Esquema corporal. Trabajo que se hara en el aula de psicomotricidad para
pasar a realizar las fichas correspondientes (sobre papel cuadriculado, a partir de un
punto marcado, trazar lineas rectas siguiendo unas instrucciones.

Laberintos: Construir laberintos teniendo como soporte el tablero mural.

e Sesiones de la experiencia:

(0]

17 Sesion: Curiosidades. Pequena historia del Ajedrez. Se entabla un coloquio sobre un
libro de imagenes o un comic que esta colgado en el pasillo, en el que aparece la historia
y curiosidades del Ajedrez con un lenguaje adecuado.

2° Sesion: Presentacion del tablero: Primero se presenta el tablero que hay pintado en
el patio y que lo utilizamos para desarrollar el Ajedrez viviente (8x8-64 m2),
posteriormente pasaremos al tablero mural magnético (Ix1=1 m2) y finalmente al
tablero de mesa (40x40=1600 cm2= 0,16 m2). Después cada nifo podra manipular el de
mesa, el de viaje y el de miniatura.

3° Sesion: Filas. Columnas. Colocados los ninos al azar sobre un cuadrado del Ajedrez
pintado en el patio, al sonar la misica comenzaran a caminar hacia delante solo por la
fila que corresponda. Con el silencio se pararan y hacen un giro de 180°. Cuando vuelve a
sonar la musica repiten el ejercicio.

4° Sesion: Las piezas. Nombre y valor de cada una. Se hace una silueta tamano folio y se
van colocando en la pared con un cartel con su nombre, al lado colocaremos una pieza
real.

5% Sesion: El peon. Movimientos. En el tablero de la calle los ninos se colocaran en el sitio
que se han de colocar los peones y a golpe de palmada realizan sus movimientos. Luego
pasaran al tablero mural magnético y posteriormente al tablero de mesa. Esta prohibido
dar la vuelta y sélo pueden ir por su camino (columna).

6° Sesion: El caballo. Se trabaja con una plantilla hecha en cartulina en forma de L
variando su posicion y marcando los tres tiempos y diciendo CA-BA-LLO. A medida que
van asimilando el movimiento se ira quitando la plantilla. En caso de error se vuelve a

vtilizar.
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0 7% Sesion: El alfil. En el Ajedrez de la calle cuatro ninos seran alfiles, posteriormente se

rotara. Pueden caminar lo que quieran, pero no se pueden hacer curvas y no se puede
salir del color de la carretera correspondiente (blanca o negra). Posteriormente se
pasara al mural y al de mesa.

87 Sesion: La torre. La metodologia sera la misma que la utilizada para las demas piezas
pero siempre con plantillas de cartulina que marquen los caminos por los que pueden
pasar.

9? Sesion: La dama. Un dia aparece en la clase una nina del ciclo superior disfrazada de
reina. Se presentara a la clase y se les invitara a salir al tablero de la calle donde hara
una demostracion de sus movimientos y dira lo que puede hacer y lo que no puede
hacer. Posteriormente se practicara con el tablero mural y el de mesa, siempre
ayudados por las plantillas de cartulina y suprimiéndolas cuando los movimientos se
vayan asimilando.

10? Sesion: El rey. Se hara lo mismo que con la dama. Se les hace ver que es un seinor
muy viejecito y por eso se mueve con dificultad y no puede caminar mas de un cuadro,
pero en cvalquier direccion, dejando claro que es la pieza mas valiosa, ya que en el

momento en que lo matan la partida se termina.

Ha de quedar claro que el objetivo de esta experiencia infantil no es que los ninos aprendan a jugar una

partida completa de Ajedrez, sino que se familiaricen con los elementos del Ajedrez, tableros y piezas y asimilen

el sentido del juego, siempre desde un punto de vista ludico y divertido.
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FUNCIONAMIENTO Y COSTE DE LA ACTIVIDAD

En todas las variantes en que podemos poner en funcionamiento la actividad de Ajedrez en los Centros
Poblicos dependientes de la Junta de Andalucia, se incluye todo el material didactico, comun e individual,
adecuado al nivel ajedrecistico particular, excepcion hecha del libro de texto personal de cada alumno y de los
ordenadores personales, asi como toda la gestion administrativa e incluso de cobro de la actividad - si la
Direccion del Centro lo estima oportuno -.

A saber:

¢ En general, se incluye:

0 Poliza de Seguro de Responsabilidad Civil nOomero SOR110002024 de la aseguradora
Helvetia Compaiia Sviza, S. A. de Seguros y Reaseguros, con C.I.F. A-41003864, que
cubre los posibles siniestros y que ampara las posibles contingencias que se pudieran
derivar de la actividad, ademas de los riesgos que por daios puedan sufrir los alumnos,
Profesores y acompanantes, durante el tiempo del servicio de la misma, con un capital
minimo asegurado de UN MILLON DE EUROS (1.000.000,00 €). La Escuela asume la
obligacion de mantenerla en vigor durante toda la vigencia del Contrato.

0 Alta fiscal y laboral de la Escuela y de cada uno de sus Educadores conforme a la
legislacion vigente.

0 Derecho a recibir subvenciones de las que la Escuela fuese merecedoras (de la
Federacion, Organismos OFficiales, Patrocinadores, ...).

0 Derecho a participar en los Torneos especificos o Actividades Culturales y Deportivas
organizados para los alumnos y sus padres fuera del horario lectivo.

0 Derecho a usar las sedes y los materiales de la Escuela.

¢ Parael alumno:
0 Fichas de actividades.
0 Cuestionarios sobre Leyes y Reglamentos.
0 Historia del Ajedrez.
0 Juego de tablero y piezas.
0 Planillas.

0 Material para manvalidades y plastica.

e Parael avla:
0 Biblioteca de consulta.

0 Ajedrez gigante.
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0 Ajedrez viviente.

0 Relojes de Ajedrez.

0 Un mural didactico.

0 Programas:
= Swiss Perfect
» Swiss Manager
* ChessBase
=  Fritz
* Ribka
»  Pequeiio Fritz
= Curso interactivo de iniciacion al Ajedrez
* AjedrezLego

* Programas de entrenamiento por niveles

« Edades: Infantil (4 y 5 afos), Primaria, Secundaria y Bachillerato.

« Grupo minimo para hacer viable la actividad: 10 alumnos, y maximo de 20 alumnos.

« Inicio: En cualquier momento.

« Horario: Siempre a convenir con el Centro.

Para poder realizar la actividad debera rellenarse el formulario de inscripcion que estara a disposicion
de los padres y madres en las oficinas del Colegio, en las fechas y horas publicadas en el tablon de anuncios del
mismo.

La baja voluntaria debera ser comunicada antes de la finalizacion del Gltimo mes pagado. En tanto no se
firme la solicitud de baja se considerara que el alumno esta matriculado en la actividad y se reclamara a los
padres el pago de las cantidades que correspondan.

En caso de que se inscriban mas alumnos de la capacidad prevista se aceptaran las solicitudes por
riguroso orden de presentacion.

Las distintas variantes en que podemos ofrecer la actividad de Ajedrez a los Centros Publicos
dependientes de la Junta de Andalucia son las siguientes:

o Fuera del plan de familia, con proyecto de ampliacion de horario y uso de instalaciones

aprobado por el consejo escolar del centro.

Segon BOJA n° 78 del miércoles 26 de abril del 2017, por la que se regulan los servicios
complementarios de la enseiianza de aula matinal, comedor escolar y actividades extraescolares en los centros

docentes publicos, asi como la ampliacion de horario, que, literalmente dice:
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“B. Sin perjuicio de lo establecido en los apartados anteriores, el Consejo Escolar de los centros
docentes publicos podra autorizar aquellos otros proyectos en los que otras personas solicitantes Ffisicas o
juridicas, publicas o privadas, para la realizacion de actividades educativas, culturales, artisticas, deportivas o
sociales, asuman la responsabilidad de asegurar el normal desarrollo de la actividad propuesta, adoptar las
medidas necesarias de control y adecuada utilizacion de las instalaciones y sufragar los gastos originados por la
utilizacion de las mismas, asi como los gastos ocasionados por posibles deterioros, pérdidas o roturas en el
material, instalaciones o servicios y cualquier otro que se derive directa o indirectamente de la realizacion de la
actividad que se propone en el proyecto presentado. Los centros comunicaran los proyectos aprobados por el
Consejo Escolar a las Delegaciones Provinciales de la Consejeria competente en materia de educacion antes del
20 de mayo de cada aino junto con la solicitud que se acompaina como anexo VI de la presente Orden.”

A continuacion, siguen todos los datos a incluir en el Proyecto segin el preceptivo ANEXO0 VI citado:

e Nombre de la actividad: AJEDREZ.

« Centro de realizacion: El que corresponda, piblico, dependiente de la Junta.

« Instalaciones del Centro que se utilizaran:

e Aulatipo, dotada de mesas y sillas, con pizarra - a ser posible -.

e Aseos.

e Comedor, salon de actos, SUM, ..., para la celebracion de eventos en fin de semana, donde
se puedan concentrar varias clases a la vez.

« Entidad que realizara la actividad: Escuela Sevillana de Ajedrez.

« Persona Fisica responsable de la actividad:

Francisco José Gutiérrez Gallego, Director de la Escuela Sevillana de Ajedrez.

NIF: 28724895B - C/ Dr. Antonio Herrera Carmona, 7. 41009 Sevilla.

Tifs. 660394908 y 955712828

e-mail: iafa@ajedreziafa.es

* Descripcion y desarrollo de la actividad:

Impartir clases de Ajedrez homologadas por la Federacion, mediante Educadores oficiales de la misma y
ademas titulados universitarios en alguna de las Ciencias de la Educacion o afines, dirigidas a nifos y ninas de
todas las edades a partir de 4 anos y a aquellos padres que voluntaria y gratuitamente quieran compartir su
tiempo con sus hijos como un companero mas de clase.

Realizacion de eventos interfamiliares e intergeneracionales en mananas de sabado y domingo.

El coste de las clases seria de 15,00 €/mes, con un dia y una hora por dia de clase semanal, o de 18

€/mes con dos dias y una hora por dia de clase facturados mensualmente por adelantado y cuyos pagos se

realizaran mediante domiciliacion bancaria en la cuenta del tutor del alumno, o abono en efectivo en ventanilla

del Banco de Santander con la referencia 2206528, o por transferencia a Caja de Arquitectos a nuestra cuenta
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corriente nom. ES13 3183 4100 1210 1220 6528, en los primeros cinco dias de cada mes. Si el AMPA quiere
incrementar el precio a los no socios, el dinero incrementado se les entregaria una vez recaudado.

La gestion de cobro sera realizada por la Escuela. No se acepta el pago en efectivo a los Profesores.

En esta modalidad, no habra deduccion por bonificaciones correspondientes al Plan de Familia.

La responsabilidad de la apertura y cierre del Centro, asi como de sv vigilancia, la asume la Escuela
Sevillana de Ajedrez, en la persona de su Director, Francisco José Gutiérrez Gallego.

« Calendario y horario de la actividad:

¢ Fecha deinicio: 1de octubre.

¢ Fecha de finalizacion: 31 de mayo.

¢ Horario solicitado: Lunes a Jueves, de 16,00 a 18,00 h. Sabado y Domingo, de 10,00 a
14,00 h.

¢ Fuera del plan de fFamilia como escuela deportiva de iniciacion municipal:

Se firmaria un Contrato igual que el que hacemos telematico con el ISE, con sus mismas garantias, pero
con el Centro directamente o con el AMPA.

e Precio: Por dos horas de clase semanal, el precio de la inscripcion, tanto en Colegios Piblicos
como Privados, seria a convenir con un maximo de 12,00 €/mes. La gestion de cobro sera
realizada por la Escuela.

Igualmente, si el AMPA quiere incrementar el precio a los no socios, el dinero incrementado se les
entregaria una vez recaudado.

El importe integro de la subvencion concedida por el 6rgano municipal a la entidad solicitante (Centro o
AMPA) sera facturado por la Escuela de ajedrez a medida que el 6rgano municipal vaya efectuando los pagos
correspondientes.

El Centro solo debe autorizar y colaborar en nuestra forma habitual de trabajo: presentacion de 5 min.
por las clases con recogida de nombres de interesados, juego con los niios en el recreo 2 dias, facilitar los
teléfonos de los interesados para hablar con sus padres - estamos autorizados por la Ley, incluso el ISE nos
Facilita, no solo el tif. sino todos los datos de los padres en el Plan de Apertura -. Asimismo, debe permitir la
entrada de ninos de fuera del Centro y residentes en la zona para que participen en la Escuela.

e Dentro del plan de familia:

Al estar encuadrada la actividad en el Plan de Familia de la Consejeria de Educacion de la Junta de
Andalucia, su coste es el mismo que el del resto de las actividades del Plan:

* Precio: Si no hay cambio por parte de la Junta de Andalucia, el coste es el mismo del curso anterior,
15,40 €/mes, con dos dias y una hora por dia de clase semanal, también facturados mensualmente por

adelantado y con la misma forma de pago. La gestion de cobro sera realizada por la Escuela.
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De ese precio habra que deducir las diferentes bonificaciones establecidas por la Consejeria en funcién

de la renta de cada unidad Familiar.
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